                         Отчет по лабораторной работе № XIV   по курсу информатики, ВМКСС, СППО.

                                                                                             Входной контроль знаний с оценкой ________________
                                                                                             Отчет  сдан “    ”_________2006 г., итоговая оценка ___
                                                                                             Подпись преподавателя ___________________________

1. Тема:   Вложенные циклы с параметрами. Обход и линеаризация матриц.
2. Цель работы:  Составить программу на языке Pascal, для ввода квадратной матрицы и печати в строку всех её элементов в заданном порядке следования(обхода).
3. Задание (вариант №8): 
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3   5   8   13

4   9   12 14

10 11 15 16

4. Оборудование(лабораторное):

ЭВМ Digital Alpha, процессор DEC Alpha AXP 21154 EV56, имя узла сети AXP3, 
НЖМД 36x1024 Мб, Терминал VT-420 адрес AXP3, Принтер La-120. 
Другое оборудование ___________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________

Оборудование ПЭВМ студента, если использовалось:

Процессор: Intel  Pentium 4, 3.6 Ghz; ОЗУ: 1024 Мб; ПЗУ: 2x160Gb.
5. Программное обеспечение(лабораторное):

Операционная система семейства Unix, наименование Digital Unix 64, версия v. 5.1
Интерпретатор команд    bash    версия  3.0
Система программирования_________________ версии _________________________

Редактор  текстов:  emacs  версии 20.21
Утилиты операционной системы  
Прикладные системы и программы:  
Местонахождение и имена программ и данных: Users/stud/f8/1/101/8

Программное обеспечение ЭВМ студентов, если использовалось: 

Операционная система семейство winXP SP2, наименование _________________, версия ______________

Интерпретатор команд _______________ версия __________

Система программирования ______________________________________ версии _________________________

Редактор  текстов _______________________________________________ версии _________________________

Утилиты операционной системы __________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________________

Прикладные системы и программы  Turbo Pascal 7.1
Местонахождение и имена программ и данных _____________________________________________________

______________________________________________________________________________________________

6. Идея, метод, алгоритм решения задачи (в формах: словесной, псевдокода, графической или формальные спецификации с пред- и постусловиями).
По условию поставленной задачи, было установлено что "воображаемый маркер" может двигаться вправо, влево вниз, вниз, вправо вверх. Затем было составлено несколько матриц 2,3,4 порядка:
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Математически высчитано, при каких условиях маркер меняет своё направление движения.
7. Сценарий выполнения работы (план работы, первоначальный текст программы в черновике (можно на отдельном листе) и тесты либо соображения по тестированию).
Program lab14 (output,input);

const

 max=10;

 min=1;

type

 matrix=array[1..max,1..max] of integer;

var

 n,i,j:integer;

 m:matrix;

begin

  writeln ('Matrix:');

 readln(n);

 for i:=1 to n do begin

  for j:=1 to n do

   read (m[i,j]);

 end;

 i:=min;

 j:=min;

write (m[i,j]);

while ((i<>n) or (j<>n)) do begin

 if ((i=1) and (j mod 2 <>0) and (j<>n)) or

  ((i=n) and (((j mod 2 =0) and (n mod 2 <>0)) or ((j mod 2 <>0) and (n mod 2 =0))))  then j:=j+1 else

  if ((i mod 2 =0) and (j=1)) or

   ((j=n) and (((i mod 2 =0) and (n mod 2 =0)) or ((i mod 2 <>0) and (n mod 2 <>0)))) then i:=i+1 else

   if ((i mod 2<>0) and (j mod 2 <>0)) or ((i mod 2 =0) and (j mod 2 =0)) then

    begin

     i:=i-1;

     j:=j+1;

     end else

    if ((i mod 2<>0) and (j mod 2 =0)) or ((i mod 2 =0) and (j mod 2 <>0)) then

     begin

      i:=i+1;

      j:=j-1;

      end;

 write (m[i,j]:3);

 end;

writeln;

end.

Тесты:
Программа тестировалась на небольших матрицах, размерностью до 7 порядка.
	1


1

	1
	2

	3
	4


1 2 3 4

	1
	2
	6

	3
	5
	7

	4
	8
	9


1 2 3 4 5 6 7 8 9

	1
	2
	6
	7

	3
	5
	8
	13

	4
	9
	12
	14

	10
	11
	15
	16


1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

	1
	2
	6
	7
	15
	16
	28

	3
	5
	8
	14
	17
	27
	29

	4
	9
	13
	18
	26
	30
	39

	10
	12
	19
	25
	31
	38
	40

	11
	20
	24
	32
	37
	41
	46

	21
	23
	33
	36
	42
	45
	47

	22
	34
	35
	43
	44
	48
	49


1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49

Пункты 1- 7 отсчета составляются строго до начала лабораторной работы.

                                          Допущен к выполнению работы.  Подпись преподавателя _______________
8. Распечатка протокола (подклеить листинг окончательного варианта программы с тестовыми примерами, подписанный преподавателем).

9. Дневник отладки  должен содержать дату и время отладки и основные события (ошибки в сценарии и программе, нестандартные ситуации) и краткие комментарии к ним. В дневнике отладки приводятся сведения об использовании других ЭВМ, существенном участии преподавателя и других лиц в написании и отладки программы.
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10. Замечания автора по существу работы: _______________________________________________________________________________________________________________________________
11.  Выводы: 
Метод обхода матрицы зигзагом используется в алгоритмах сжатия изображения, например в JPEG — в одном из самых новых и достаточно мощных алгоритмов. Оперирует алгоритм областями 8х8, на которых яркость и цвет меняются сравнительно плавно. Вследствие этого, при разложении матрицы такой области в двойной ряд по косинусам значимыми оказываются только первые коэффициенты. Таким образом, сжатие в JPEG осуществляется за счет плавности изменения цветов в изображении. Алгоритм разработан группой экспертов в области фотографии специально для сжатия 24-битных изображений. JPEG — Joint Photographic Expert Group — подразделение в рамках ISO — Международной организации по стандартизации. Название алгоритма читается ['jei'peg]. В целом алгоритм основан на дискретном косинусоидальном преобразовании (в дальнейшем ДКП), применяемом к матрице изображения для получения некоторой новой матрицы коэффициентов. Для получения исходного изображения применяется обратное преобразование. 
Недочеты при выполнении задания могут быть устранены следующем образом 

______________________________________________________________________________________________

                                                                                                                       Подпись студента___________________

